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Resumen:

En este articulo partiremos de la pregunta por cémo se dan los procesos identitarios humanos, en relaciéon a las imagenes
fotograficas compartidas en el entorno virtual, especificamente, en las redes sociales. Ello lo realizaremos desde un enfoque
postfenomenoldgico. Nuestras propuestas son: (i) que las imagenes fotograficas compartidas en las redes sociales son uno de los
puentes que entrelazan la Dimensién Virtual del Mundo (DVM) con la Dimensién Terrenal del Mundo (DTM); (ii) que por lo
mismo, la existencia humana no se restringe a una u otra, sino que ambas manifestaciones de lo que somos son parte de la
pluralidad y multiplicidad de lo que implica existir y estar vivos; (iii) que las imdgenes fotograficas compartidas en la virtualidad
son parte de un proceso identitario, destinado a mostrarse a los otros; (iv) que la DVM tiene, como una de sus caracteristicas
fundamentales, la constante posibilidad de experimentar la existencia desde una percepcién acelerada, estética y poetizada.
También sefialaremos, a la par de lo anterior, como este fenomeno modifica las formas a través de las cuales percibimos,
conocemos y comprendemos el mundo de la vida. Como conclusiéon proponemos comprender la DVM y la DTM no como dos
realidades que se excluyen pensando a la otra como falsa, sino como dos dimensiones de un mismo mundo; cada una con sus
caracteristicas propias, pero siempre parte de un mismo mundo. La tecnologia, y lo que esta proporciona, es una extensién de la
capacidad humana que amplia la comprensién y el anélisis del mundo material.

Palabras clave: postfenomenologia, identidad, imagen fotografica, Dimension Virtual del Mundo (DVM), Dimensidn Terrenal del
Mundo (DTM)

Abstract:

In this paper, we will start from the question about how human identity processes occur to photographic images shared in the
virtual environment, specifically on social networks. Our approach will be postphenomenological. Our proposals are: (i) the
photographic images shared on social networks are one of the links that intertwine the Virtual Dimension of the World (VDW)
with the Earthly Dimension of the World (EDW); (ii) for the same reason, human existence is not restricted to one or the other, but
both of them are in the plurality and multiplicity of existing and being alive; (iii) the photographic images shared in virtuality are
part of an identity process, destined to be shown to others; (iv) VDW has, as one of its fundamental characteristics, the constant
possibility of experiencing existence from an accelerated, aesthetic and poeticized perception. We will also point out, along with
these proposals, how this phenomenon modifies the ways in which we perceive, know and understand the world of life. In
conclusion, we propose to understand the DVM and the DTM not as two realities that exclude each other, thinking the other as
false, but as two dimensions of the same world; each with its own characteristics, but always part of the same world. Technology,
and what it provides, is an extension of human capacity that broadens understanding and analysis of the world's material.
Keywords: postphenomenology, identity, photography, Virtual Dimension of the World (VDW), Earthly Dimension of the
World (EDW)
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INTRODUCCION!

Para comenzar, debemos partir del hecho y la
concientizaciéon de que estamos en un momento
histdrico, cultural y existencial donde la tecnologia
agencia de manera directa los procesos de
percepcion y autopercepcion del ser humano®.
Precisamente, por el grado de agenciamiento a
causa de la determinaciéon que ejercen sobre
nosotros los artefactos técnicos y tecnologicos, se
concluye que también influyen en las formas con
las cuales conformamos nuestros juicios morales y
estéticos. Este presupuesto regird nuestro texto
para justificar el enfoque que tendra: el
postfenomenoldgico.  Asi, entenderemos por
Postfenomenologia la rama de la filosofia que
examina la interrelacidn reciproca existente entre
los seres humanos y la tecnologia en su
fenomeidad (Thde, 1995, p. 34)°. Atendiendo a sus
origenes fenomenolégicos, extrae sus datos de la
experiencia y retoma la nocién de intencionalidad
como invariante de la experiencia: toda conciencia
es conciencia de algo. Subjetividad y objetividad,
consciencia y fenémeno (lo que Husserl denominé
noesis y noema) son dos extremos distintos de la
polaridad de la experiencia. Es por ello que la
postfenomenologia en el papel que tienen las
tecnologias en la mediacién de esta relacion

intencional al constituir, tanto al sujeto humano

como a su mundo. Siguiendo tal postura,
consideramos que hay que analizar seriamente el
papel de la tecnologia, en relacion a la experiencia
humana de la vida. Ello buscando que, dentro del
ambito de los estudios fenomenolégicos,
disminuya la mirada recelosa ante la posibilidad de
entender el mundo como una experiencia que
incluye, en su constitucién, la cuestiéon
tecnolégica. Por lo mismo, nuestra pregunta
fundamental sera cémo se dan los procesos
identitarios humanos, en relacién a las imagenes
fotograficas compartidas en el entorno virtual,
especificamente, en las redes sociales. A su vez,
nuestro objetivo principal serd mostrar la
interrelacionalidad que se da entre la Dimension
Virtual del Mundo (DVM) y la Dimensiéon
Terrenal del Mundo (DTM). Ambos conceptos
seran explicitados mas adelante, siendo estos
precisamente, nuestro intento de aportacién al

debate.

Las tecnologias son integramente parte de

nuestras  vidas. Como  consecuencia, la
postfenomenologia considera que las tecnologias
son multiestables, lo cual se refiere a la capacidad
de que tengan diferentes usos y signifiquen de
diferentes maneras (Ihde, 1990; 2002; 2003). Lo

multiestable significa que el objeto técnico o

1. Esta investigacion se ha realizado gracias al apoyo de la Vicerrectoria de Investigacion y Estudios de Posgrado, de la Benemérita
Universidad Autéonoma de Puebla (BUAP).

2. Esto responde a una postura dentro de la postfenomenologia nombrada tesis fuerte de la relevancia moral, a la cual se adhieren, entre otros,
D. Ihde y P. P. Verbeek. Esta tesis plantea que los artefactos técnicos son capaces de cambiar nuestra relacién con el mundo en forma
fundamental, por lo que pueden tener consecuencias morales potencialmente graves que van mds alla de las intenciones de sus disefiadores.
También afirma que las tecnologias contribuyen activamente al modo en que los seres humanos desarrollan una ética (Pérez Morales, 2021).
Para un estudio mas detallado, consultese P. P. Verbeek (2011).

3. El manejo de un automoévil y el uso de un bastén son ejemplos a los que se recurre, frecuentemente, para mostrar la relacion de imbricacion
existente entre las entidades humanas y las no humanas (en este caso, la técnica y la tecnologia). Considérese, por ejemplo, como la
encarnaciéon de un automovil hace que el ser humano se constituya como sujeto que conduce y, por tanto, cambia completamente su
percepcion del mundo. Lo mismo para una persona débil visual: para un ciego, el bastén constituye el mundo como tal y amplia sus
posibilidades en tanto se vuelve sujeto que encarna el baston.
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tecnologico no solo responde a la intencién o
funcién concreta depositada en él por el disefiador,
sino que encierra en él mismo, como fenémeno
independiente y disponible a ser percibido y
perceptible, una multiplicidad de wusos e
interpretaciones que van mas alla de la mirada
inicial o intencién concreta de quien disefia. De
esta forma, las tecnologias "simplemente no
pueden reducirse a funciones disefiadas" (Ihde,
2002, p.106). A lo cual podemos afiadir que, como
bien sefala Introna (2017) “atender al usuario en
su experiencia virtual de la vida, desde una
perspectiva posfenomenoldgica, también puede
ser util para la evaluacion ética” (p.5). Por ello. “el
enfoque posfenomenoldgico de la ética es uno de
divulgaciéon ontoldgica; pregunta qué tipo de
mundos divulgar a través de nuevas tecnologias, y
de la misma manera, en quiénes nos convertimos

en relacion con estos mundos” (p.6).

El desarrollo tecnoldgico, y por ende sus
limitaciones, siempre ha influido y dado forma a
los artefactos culturales; se puede apreciar en la
narrativa y en la musica. Esto mismo ocurre con la
infinidad de variaciones que encontramos en lo
digital-virtual. Como resultado, el resultado de la
explosion contemporanea del contenido cultural
en linea tiene implicaciones de gran alcance sobre
las subjetividades en el ser humano en el
ciberespacio (Hayles, 1999). Mucho de lo que
encontramos en nuestra cotidianidad ha sido
digitalizado, subido y compartido en redes. Por
ello habitamos ahora en lo que, entre otros, Hayles
(1999) y Ferrando (2019) denominan la era
“posthumana” Los niveles de conectividad
aumentan por segundo. Por lo tanto, nos
definimos, cada vez mas, por influencias virtuales.

Esto trae consigo que, actualmente, ya no
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podamos hablar de la maquina de manera
impersonal cuando, de hecho, estamos conectados
y somos parte constitutiva de ella, en tanto
dirigimos y a la vez recibimos el flujo de
informacién digital. Asimismo, emergen nuevas
formas de uso cotidiano de las tecnologias,
(re)configurando nuestros valores, cultura vy

procesos de percepcion y subjetivacion.

Ahora bien, este enfoque que podria parecer
demasiado optimista, no significa que lo sea;
tampoco elude las limitantes y problematicas
éticas que pueden surgir de la relaciéon humano —
tecnologia — mundo. Mas bien, lo que busca es
contribuir a los andlisis criticos de las condiciones
de posibilidad de nuestro presente. Para ello, el
cambio y la critica deben hacerse desde la
comprension de que vivimos en un mundo que
tiene la tecnologia como uno de sus nodos
dimensionales fundamentales, y no intentando
negar esta situacion que hasta el momento

pareciese ser inquebrantable.

Tras la aclaracién, comenzaremos a abordar
una de las cuestiones que nos ocupan: como la
interaccién a través de las fotos subidas y
archivadas en estas plataformas, no se queda solo
en una Dimensién Virtual del Mundo, sino que se
mueve de ese entorno para influir en nuestro
comportamiento, percepciéon del otro 'y
autopercepcion también en una Dimension
Terrenal del Mundo. Ello expondra como aquello
que mostramos y compartimos en estas
plataformas no corresponde solamente a una
(auto)simulacion; mas bien, corresponde a una de
las multiples formas bajo las cuales se conforma
nuestra existencia y realidad, siendo asi parte del
acto performativo que implica la vida en su

totalidad. Asi, cuando hablamos de Dimensidén
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Virtual del Mundo (DVM) estamos proponiendo
referirnos a un entorno virtual donde se presenta
una (o unas) de las multiples manifestaciones en
las que el ser humano experimenta su existencia en
el mundo. De esta manera vemos que la
“simulacién” o “apariencia’, caracteristicas de las
formas de autopresentacion en las redes sociales
no difiere significativamente de las formas
estéticas, modificadas y simuladas que empleamos
en la DTM (Dimension Terrenal del Mundo). Al
hablar de DTM nos referimos a habitar en un
espacio teldrico. En ambos casos, el objetivo es el
mismo: intentar presentarnos al otro y a nosotros
mismos de una forma complaciente. La diferencia
fundamental radica en que, mediante la
interacciéon cara a cara de la DTM podemos
intentar ocultar mas facilmente ciertos aspectos de
nuestro fisico y forma de ser, mientras que, a través
de las imagenes (fotos) compartidas, podemos
modificarlos con mayor facilidad y efectividad.
Igualmente, en ambas dimensiones de la vida
continuamos siguiendo tendencias, a pesar de que
la imagen virtual y sus filtros posibilitan una serie
mas amplia de modificaciones corporales. Asi, la
fotografia publicada en redes se muestra como
parte de un acto performativo que no por ello se

excluye de lo que implica la humanidad.

LA INTERACCION EN LA
DIMENSION VIRTUAL DEL
MUNDO (DVM)

Goffman (1959) sugiere que las interacciones
humanas no ocurren de manera directa, sino a
través de simbolos que contienen informacién
social relevante. A ello, anade que la presentacion
de “lo que se es” emerge de la interaccién con los
otros, digase, que el rol que se adopta estd siempre
forma, la

socialmente situado. De esta
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presentacion de lo que se es en la vida cotidiana se
convierte en un trabajo de creacién constante,
dandose a partir de una negociacién no expresada
necesariamente de manera verbal, sino que yace en
la base de toda decisién que tomemos respecto a
como nos mostraremos ante los otros, e incluso
ante nosotros mismos. Debido a que somos parte
de un constructo social que privilegia los juicios y
la opinién del otro, tendemos a seleccionar,
escrupulosamente, la forma en la cual nos
presentamos. Buscamos lograr que cada una de
nuestras  decisiones sean concordantes y
verosimiles ante los espectadores, a tal grado que
esa supuesta simulacién comienza a volverse parte
constitutiva de como nos percibimos. Por ende, la
presentacion de lo que somos no es un estado, sino
un  proceso  dindmico. Comprende una
produccién, individual o colectiva, en la cual el
hombre invierte tiempo, esfuerzo y cuidado.
Como consecuencia, la identidad deja de
concebirse como algo fijo, para entenderse como

algo “fluido y maleable” (Giddens, 1995, p.123).

Siguiendo esta linea interpretativa, podriamos
decir que hay dos aspectos de la percepcion de lo
que somos que, acto seguido, nos seran de utilidad
para pensar la construccion identitaria intervenida
por las redes sociales. El primero es el rol activo (o
la voluntad) de quien desea presentarse ante cierta
colectividad. El segundo corresponde al manejo,
por parte de este individuo activo, de un
equipamiento simbdlico-expresivo de acuerdo a un
entorno especifico de interaccion. Tal ambiente
proporciona, a su vez, las condiciones de
posibilidad del desarrollo de este individuo,
debido a que marca tanto las posibilidades como
las restricciones materiales y sociales. Esto quiere

decir que el ser humano tiene un papel activo a la
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hora de conformar su identidad tanto para él
mismo como para los otros, pero también hay que
tomar en cuenta que el entorno condiciona las

formas en las cuales actuara.

Pensando en la DVM, vemos que dichos
procesos perceptivos continuan estando presentes.
Asi como en la relacién cara a cara (que se da en la
DTM) dependemos de la voluntad y del entorno
para poder conformar nuestros procesos
identitarios tanto para nosotros mismos como
para los otros, igualmente en las plataformas
virtuales de intercambio social y busqueda de
reconocimiento del otro se ponen de manifiesto
estas condicionantes. En las redes sociales hay,
también, dos formas derivadas de los dos procesos
de (auto)reconocimiento antes mencionados. La
primera toma en cuenta las restricciones y
posibilidades de la plataforma en tanto entorno
material (affordances); la segunda toma en cuenta
las restricciones y posibilidades sociales en
situaciones  determinadas, basadas en la
interaccion con las otras entidades humanas que
cohabitan en la red. En el caso de la primera, es
pertinente mencionar que habitar en el entorno
virtual esta sujeto a una multiplicidad de variables,
posibilidades y limitantes similares a las que
encontramos en la DTM. Por ejemplo, en la
Dimensién Terrenal del Mundo, vivir bajo
condiciones ambientales islandesas modifica las
relaciones interpersonales e, incluso, influye al
momento de decidir cuales seran los fuertes
econémicos del pais y, por ende, de los modos de
vivir. Lo mismo ocurriria si nos encontraramos en
un pais con condiciones climadticas tan diferentes a
Islandia, como podrian ser Jamaica o Republica
conforma

Dominicana. Cada territorio se

4. Para mas sobre esto, véase Verbeek, P,, P. & Kroes, P. (2014).
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socioculturalmente a partir de su entorno y
recursos naturales-materiales. Esta conformacién
se da a través de una relacion positiva, negativa, o
mixta. Nos adecuamos a los recursos,
posibilidades y limitantes que nos da el ambiente:
creamos nuevas tecnologias para poder trascender
tales limitaciones, o realizamos ambas. Esta es una
de las causas fundamentales por las que el ser
humano necesitd crear artefactos, objetos que
funcionasen como extensiones de su cuerpo.
Gracias a ello lograba, primeramente, sobrevivir;
luego controlar. Cabe sefialar que esto no significa
comprender la tecnologia meramente como un
medio. La forma en que los artefactos técnicos
influyen en el comportamiento humano no puede
captarse y entenderse tomandolos como simples
instrumentos pasivos para ser utilizados a
voluntad con propédsitos moralmente buenos o
malos. Maias bien, los artefactos técnicos
desempefian un papel mucho mas activo con
respecto a los humanos y moldean activamente la
condicién humana. Para una mejor comprension
de este papel activo de la tecnologia en la vida
humana, los artefactos técnicos en su uso pory en
sus asociaciones con los seres humanos se
consideran agentes de algun tipo. Al ser "agentes"
en lugar de simples instrumentos pasivos, estos
pueden influir activamente en sus usuarios,
cambiando la forma en que perciben el mundo, la
forma en que actan en el mundo y la forma en

que interactdan entre si’,

En el caso especifico de la DVM, tanto las
posibilidades como las limitaciones se dan en una
fusién recursiva con la DTM. Aspectos como el
econémico, por ejemplo, refuerzan la construcciéon

de lo que somos y nos identifica en ambas
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dimensiones. También, los niveles de inmersién
del individuo en la virtualidad lo condicionan y
afectan en su totalidad. Sin embargo, hay otros
recursos (en tanto posibilidades o limitaciones)
que surgen a partir de que el entorno virtual se
vuelve, precisamente, un entorno. Por lo mismo,
aunque es parte de un todo, a su vez contiene
caracteristicas distintivas. El entorno virtual tiene
un cardcter material de fluidez, movimiento,
cambios en su constitucién corpdrea, infeccion y
muerte (caducidad) que posibilita su comprensién
estructural de forma similar a la que tenemos de
un organismo. Como bien sefiala Groys (2016):
“Internet es también por completo material. Su
hardware y su software estan sujetos a la
obsolencia y al poder de la entropia” (p.14). Siendo
una creacién humana, es facil intuir que la propia
existencia de la red, de la interfaz y de todos sus
propia
creacion, a una estructura existencial-bioldgica

componentes responden, desde su
similar a la de su creador (el ser humano). Incluso,
la idea de actualizacion que percibimos en la
virtualidad contintia respondiendo a este sentido
evolutivo darwiniano, tan interiorizado. No
obstante, precisamente por ser una dimensién y
contener caracteristicas propias, la virtualidad en
redes sociales tiene formas que se originan en la
misma red, que se comprenden en la misma red y
que, paulatinamente, comienzan a penetrar en el
imaginario colectivo y social, también en la DTM.
Entre estos cambios que se inician en una
dimensién determinada, (y que pasan a la otra, y
luego se mueven incansablemente entre ambas),
esta el de la percepcién y la autopercepcion
identitaria. Esto ocurre de varias formas, pero
predominantemente comienza con la construcciéon

de imadgenes intencionalmente creadas para
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compartir (share) con la poblacién de la jungla
virtual. Sobre esto hablaremos a continuacién. No
obstante serd necesario, previamente, mencionar
algunas de las estructuras en que, desde un
enfoque postfenomenolégico, se dan las relaciones
entre el los seres humanos, el mundo y la

tecnologia.

RESTRICCIONES Y
POSIBILIDADES BASADAS EN LA
INTERACCION CON LAS OTRAS

ENTIDADES HUMANAS QUE
COHABITAN EN LA RED

Don Thde (1990) identificé cuatro estructuras

fundamentales en las relaciones humano-
tecnologia-mundo. A la primera la llama
relaciones de ensamblaje o encarnacion
(embodymen relationships), en las cuales la
tecnologia y el ser humano se relacionan con el
mundo. En las relaciones de ensamblaje o
encarnacion hay transparencia, como cuando
miramos a través de nuestros anteojos o hablamos
a través del teléfono. En segundo lugar, estan las
relaciones hermenéuticas (hermeneutic
relatioships); en estas, los seres humanos recurren
a la tecnologia para leer e interpretar una
representaciéon especifica que proporciona el
artefacto técnico o tecnoldgico (ejemplo de ello:
atender al prondstico del tiempo, o leer una
resonancia magnética). En tercer lugar, estan las
relaciones de alteridad (alterity relationships),
donde los humanos interactiian con la tecnologia
directamente dentro de su propio sistema; Thde
esquematiza este sistema como
Humano — (Tecnologia-Mundo) (p. 28). Un
ejemplo podria ser la interacciéon con un cajero

automdatico o con una Bancamovil, donde el
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mundo se retira a un segundo plano. Por ultimo,
estan las relaciones de fondo (background
relationships), donde la tecnologia es una
condicién implicita que afecta al medio ambiente,
sirviendo en parte como entorno y contexto en el
que nos encontramos. Aqui ambos entornos (el
virtual y el terrenal) interactiian unitariamente.
Este ultimo estd relacionado con un término
anteriormente mencionado: affordance, debido a
que se puede utilizar al discutir esta relacion de
trasfondo (Voordijk &
Vahdatikhaki, 2020, p.9). Affordance se refiere a lo

humano-tecnologia

que el entorno fisico (y en este caso -agregamos
nosotros- también virtual), en términos de
posibilidades y limitaciones, ofrece a los seres
humanos (Gibson 1986, p. 146; Voordijk &
Vahdatikhaki, 2020, p.11)°.

Hemos hecho hincapié en estas formas
estructurales sefialadas por Ihde debido a que con
ellas se pueden comprender las interacciones entre
los seres humanos que coexisten e interactuan en
la red. Nuestra propuesta es que la gran mayoria de
las personas que usan, de manera activa, las redes
sociales establecen wuna relacion de fondo
(background) con la tecnologia. No obstante, como
la virtualidad se vuelve, en este caso, el espacio
topologico donde ocurre la interaccién, es
necesario precisar entonces que la relacién que
abordaremos es especificamente la que se da entre
los seres humanos que habitan el espacio virtual.
Por ello, si bien todas estas estructuras sefialadas se

encuentran presente en mayor o en menor medida
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en las relaciones interpersonales en la red, es
considerable la preponderancia que tiene la dltima
(las relaciones de fondo). Esto ocurre debido a los
niveles de inmersién en la DVM, que cada vez son
mas profundos. Un ejemplo de ello es que un
lenguaje creado para esta dimensiéon comienza a
ser parte de un lenguaje habitual que también
ocupamos en la DTM. Las formas de expresar los
sentimientos a través de emojis, de memes, las
formas de expresar ideas, o las formas expositivas a
las que recurrimos actualmente retoman aquellas
maneras en las cuales los individuos interacttian,
se conocen, se comunican, empatizan en la DVM.
A través del lenguaje, las formas que
paulatinamente se han creado y aceptado
comunitariamente dentro de la DVM también se
tornan parte de las formas comunicativas en la
DTM?®. Igualmente, reconfiguran aquellas en las
cuales percibimos nuestro entorno terrenal. El
mundo se nos presenta como un fenémeno que no
solo existe en nuestra conciencia en tanto
conexioén con lo “real”; también se nos presenta a
través de una mirada que, intencionalmente, lo
contempla a partir de las posibilidades y limitantes
que tiene en su dimension virtual. Tales formas
perceptivas extendidas valen, asimismo, para la
mirada al otro. Si bien este proceso perceptivo del
mundo mediado por la técnica-tecnologia no es
nada novedoso (véase la figura 1, préxima pagina),
podemos notar que la particularidad en este caso
radica en como las fotografias intervenidas, a

través de los filtros que nos proporcionan las redes

5. También, en relacion con esta tltima, es importante sefialar que Verbeek ha identificado otras relaciones humanos - tecnologia, habilitadas
por los desarrollos tecnoldgicos mas nuevos, entre las que destaca la relacion de inmersion, entendida como una versiéon ampliada de las
relaciones de fondo propuesta por Thde, (Verbeek, 2015; Aydin et al.,, 2019).

6. Un ejemplo es el “Diccionario para Boomers”, redactado por Cristian Olivé, profesor de Lengua y Literatura. Con ello busca acercar el
lenguaje coloquial de los adolescentes a los adultos. El diccionario puede consultarse en: https://bit.ly/3IJSu6k. Otro diccionario al respecto,
Diaz, Joche, (2018), «Diccionario millenial: 17 palabras que te permitiran entender a los jévenes», en Yass (https://www.yasss.es/in-cultura/
palabras-millennial-que-es-crushbae_0_2500050997.html). También, se recomienda consultar Cianca, E. & Gavilanes, E., 2018.
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Figura 1

Esquema sobre la mediacion tecnologica.

How the world is there or becomes meaningful for humans - hermeneutic

Perception/Experience

ﬂpliﬁes/reduN

HUMAN —lTECHNOLOGY —

| subjectivity

objectivity |

| WORLD

Nvftes/inhr’biti/

Actions/Practices

How human beings are in their world - existential

Nota: (Hauser et al., 2018).

sociales, se convierten en un elemento clave para
compartir, con los otros, nuestra mirada sobre el

mundo y lo real.

La relacion de background cobra sentido
practico, también, a través de la foto. Es dificil
encontrar actualmente imdgenes subidas a la red
que no estén mediadas por algun filtro. Sea porque
la camara de nuestro smartphone los tiene
incorporado, sea porque la tomamos desde alguna
aplicacion o plataforma especifica que las integra,
la cuestion es que el acto de subir una foto
atraviesa previamente ciertos procesos donde
intencionalmente se busca mostrar una
experiencia de vida intervenida que ofrece una
narrativa sumamente poetizada. A su vez, estas
practicas obligan a revalorar o redefinir lo poético.
A través del acto de subir una foto a las redes
sociales vemos cudn acertado es el enunciado de

Metzinger (2016) “las tecnologias cambian el
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mundo objetivo” (p.9). Al fotografiar, aquellos que
habitan en la DVM intentan que esa foto integre
un contenido estético que sea concordante con la
identidad que se han conformado y compartido en
las redes. Ejemplo: si yo me identifico con una
estética melancolica, intento entonces que las
imagenes que me identifican en la red respondan a
esta intencién. Para ello, no solo intento tomar la
foto desde un angulo determinado, sino que
también le  agrego  filtros que ya
predeterminadamente contribuyen a que todos
conozcan los gustos con los cuales me identifico en
un momento determinado. Intentando que el
mensaje llegue lo mas contundentemente posible,
en muchas ocasiones los nombres de los filtros ya
presugieren una estética o una intencioén precisa.
Esto, en el caso de tener una forma determinada y
ya elaborada de cémo queremos presentarnos

antes los otros. Igualmente, estan quienes se
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construyen de forma ecléctica y juegan con las
multiples formas de mostrarse, influyendo acd
desde el maquillaje, la ropa, los gestos (en la DTM)
como de los filtros, las tomas y los comentarios
que acompafan la foto (en la DVM)’. En ambas
dimensiones influyen las condiciones econémicas,
la destreza con la cual manejamos las plataformas
digitales de interaccién o los artefactos que
necesitamos para tomar una foto y postearla y los
niveles de influencia que lo otro tenga sobre
nosotros (cuan a la moda queremos estar).
Resumiendo: (i) estas fotos, intencionalmente,
estan hechas para compartir con los otros una
perspectiva personal y preelaborada de nosotros
mismos y del mundo, (ii) refleja la tendencia
humana a crear narrativas de vida altamente
estéticas y poetizadas, (iii) este proceso identitario
no se agota en la DTM sino que afecta
directamente nuestra forma de vivir en la DTM.
De tal forma, apreciamos que el analisis cuidadoso
de como nos conformamos y presentamos ante los
otros no pertenece exclusivamente a un mundo
que ignore la virtualidad tecnolégica como parte
de ¢él. Finalmente, sea dentro o fuera de la red, la
interaccion se da entre entidades humanas que
igualmente son parte de este multiple y cambiante

proceso identitario®.

Otra cuestion que podemos apreciar es cOmo
las formas de socializacion establecidas en la DTM
son parte constitutiva de las formas que también
reproducimos en la DVM. Asi, ninguna de estas
dimensiones habita como formas separadas o
paralelas de existencia; por otro lado, tampoco

creeriamos acertado presentarlas en una relacién
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en donde una solamente puede considerarse real o
existente. Mas bien, el objetivo es verlas como
parte de una inmanencia ontoldgica que incluye en
ella misma procesos recursivos y cambiantes, lo
cual se aleja de una visién inmutable y estatica del
ser. Como bien plantean Madary y Metzinger
(2016) la incrustacién de la realidad virtual en
nuestro mundo crea una "convolucién compleja,
una forma anidada de flujo de informacién en la
que la mente bioldgica y su nicho tecnolégico se
influyen mutuamente de maneras que apenas

estamos empezando a comprender” (p. 20).

Hasta aqui podemos precisar varias cuestiones:
i) que la existencia fisica, terrenal y la existencia
virtual casi que algoritmica o pixelada son parte de
los multiples modos de existir que tiene un
individuo como ser multiple. ii) que, por lo
mismo, no podemos hablar de una existencia real
y una existencia ficticia, sino de formas de existir y
experimentar la vida en dimensiones diferentes.
iii) Que la DVM y la DTM son parte de un mismo
mundo que incluye en su inmanencia la
reconstitucién y la recursividad. iv) que la
presentacion de lo que somos y nos identifica en la
vida cotidiana responde a un proceso constante de
recreaciéon y seleccién, volviéndose asi, la
existencia en su totalidad y cualesquiera de sus
manifestaciones, un acto poetizado. Sobre esta

ultima, volveremos a mas adelante.

IDENTIDAD, IMAGEN Y REDES
SOCIALES

Cuando hablamos de identidad, lo hacemos a

partir de un enfoque filosdfico-cultural.  Tal

7.La problematica sobre la importancia de lo que escribimos en redes sociales, serd tema de otro texto.

8. Nos hemos centrado solamente en la interaccién con las entidades humanas. La interaccidon con las entidades no-humanas en la red sera

tema de otra investigacion.
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perspectiva responde a la relaciéon que cada
entidad (en este articulo, el ser humano) mantiene
consigo mismo y esta basada en elementos tanto
personales, como exteriores a uno. Con ello, se
asume que el individuo no nace determinado con
una identidad ultima, sino que esta responde a un
proceso de constitucion siempre abierto, por lo
tanto, cambiante y contradictorio. Asi, se vuelve
un concepto aporético en tanto que tiene la
condicién de necesidad y a la vez de imposibilidad;
es un concepto que es necesario para hablar de
algo que caracteriza  temporalmente o
histéricamente a un sujeto o a un campo
disciplinario, pero, a la vez, no tiene una
representacion precisa y definitiva (Navarrete,
2008; 2015). Mads alld de sus particularidades
especificas, esta vision de la multiplicidad
podemos encontrarla ya en Aristételes (2018)
cuando postula que una misma cosa puede ser una
y multiple sin oposicién (Phys.lI, 3). Otro giro
interesante, que podriamos relacionar a la
identidad en tanto multiplicidad, podemos
encontrarlo en Heidegger (2009) cuando plantea
que el Dasein es el ente que somos en cada caso
nosotros mismos y que tiene entre otros rasgos la
"posibilidad de ser" del preguntar. El Dasein es
entonces, en cada caso, aquello que ¢l puede ser y
tal cual él es su posibilidad. Esto quiere decir que el
humano es en cada caso, proyecto de si mismo,
que es cambiante y estd siendo constantemente.
Tomar en cuenta la temporalidad, la historia, el ser
ahi (mas alld de la reinterpretacion que se hace del
postulado heideggeriano), dieron la posibilidad de
poner en cuestién el significado del concepto

identidad (metafisico, igual a si mismo) facilitando

su multiplicidad significativa. Como menciona
Navarrete, al significante “identidad” se le dot6 de
significados que rebasaban por mucho el "original"
primario. El contexto, la historia, el sujeto, se
definieron como categorias importantes para
hablar del término. Con ello, dejamos de hablar de
la "identidad" solo para hacer referencia a las
caracteristicas universales del ser, o para definir al
hombre como invariable e inmutable, dando paso
a la idea de ser que estd siendo (Navarrete, 2015, p.
280.) Tal aproximaciéon da paso a una postura
donde el individuo se constituye, constantemente,
por diversos polos identitarios. Ello hace que lo
que somos cambie constantemente y se relacione,
en cada cambio, con un momento particular.
Ademas, incluye la alteridad, debido a que no seria
posible una mismidad sin la existencia de esa
otredad. Ahora bien, el acto de crear una imagen
de nosotros mismos y compartirla con los otros
como forma de presentacion identitaria, se
convierte en una combinaciéon de simbolos,
interacciones y contextos. El ultimo, en relaciéon
con la tecnologia, (recuérdense las formas de
relacion con la tecnologia, planteado por Ihde y el
esquema realizado por Hauser), es de especial
importancia en el analisis de los procesos
identitarios en las redes sociales’. Su importancia
radica en que el contexto interrelacional del
entorno de la red es en donde se ve con mayor
radicalidad el uso de las imdgenes como parte de la
construccion de nuestra identidad y como via de
mostrar lo que somos. Por ende, el entorno se
vuelve un espacio no solo de presentacion, por una
parte, sino también de conocimiento. Con esto se

desdibuja la barrera entre lo que realmente debe

9.Como planteamos anteriormente, las interfaces digitales juegan un rol preponderante en las formas de auto-(re)presentaciéon de la
Contemporaneidad, tanto en la DVM como en la DTM. Funcionan como soporte técnico y social de multiples formas de expresién y también

de co-construccién identitaria.
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ser tomado en cuenta como “real” a la hora de
autodefinirnos o definir al otro, permitiéndonos
apreciar que el entorno virtual nos impacta
contundentemente al crear una atmosfera tacita de
sensibilidad para la accién. Ademds, crea un
entorno adecuado para la recopilacion y el analisis
de datos,

configuraciéon precognitiva y la captura de

abriendo posibilidades para la
informacion sobre nuestras acciones, o posibles

acciones (Crandall, 2011, p. 10)

En relacion a las fotos, especificamente, existe
una interesante relacion entre ellas, los estados de
énimo y las narrativas personales identitarias'.
Barthes (1989) enfatiza la inseparabilidad de la
imagen de su referente y afiade que esta y el objeto
que describe son de la misma naturaleza (p.66).
Tal propuesta nos lleva a pensar cémo hoy los
habitantes de las redes sociales son parte de un
espacio comunicativo donde no hay un significado
Unico sino maultiplee. Como consecuencia
descubrimos mas formas de autoconstrucciéon a
través de imagenes intervenidas - o no -
manteniéndose presente dicha inseparabilidad de
la cual nos habla el pensador francés. En este
sentido, al individuo que comparte las fotos (tanto
selfies como fotos de otros u otras cosas) no lo
reemplaza otro que precede o transciende su
trabajo. Esto ocurre pues la accién de tomar fotos
ya no consiste en grabar o representar algo ajeno o
diferente a como nos autoconcebimos o
concebimos las cosas, sino que responde a un acto
de presentacion. El entorno que ofrecen las redes

sociales aprovecha esta condicion multiple de la
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vida extendida a la virtualidad, la expande y
acelera. Dicha multiplicidad, relacionada a la
aceleracidn, se relaciona con la necesidad de
actualizar constantemente la imagen de si, causado
por un deseo permanente de superarse a si mismo
frente a una audiencia que funciona como soporte
(I like it) pero también como critica y catalizadora
de la autoexplotaciéon. De esta forma, las
fotografias en redes sociales proveen “una
gramatica y una ética de la vision’, tal cual apunta
Sontag (2005).

Esta comprension de la imagen fotogréfica en
la DVM (a partir de su relacién con la identidad,
multiplicidad y aceleracién) nos aporta otra
demostracion mas a la idea de que las relaciones de
fondo  (background) son la  estructura
predominante en la relaciéon seres humanos -
tecnologia, a través de la virtualidad en las redes
sociales. La foto construida bajo este fin contiene
una mirada del mundo que privilegia la intencién
de mostrarlo poética y estéticamente a los otros.
De ahi la necesidad de actualizar el feed, subir
stories y de compartir contenido reiteradas veces.
Pero también dichas fotos se construyen con la
intencién de que nuestra identidad sea reconocible
y aceptada por los otros. Fomenta el imaginario
identitario que queremos compartir de nosotros y,
por qué no, en el cual nos interesa construirnos''.
Refiere, incluso, tanto al deseo como a la habilidad
para materializar ese deseo. De ahi que, para la
conformacion identitaria en la DVM necesitemos
del entorno de la DTM como base para moldear e

intervenir a nuestro gusto. A su vez, las imagenes

10. Barthes (1989), Benjamin (1973), y Sontag (2005), coinciden en que la fotografia es, esencialmente, melancélica. Esto, a causa de que
recuerda una accion pasada, algo que ya no estd, un sentimiento asociado con la pérdida y la muerte.

11. Vale la pena aclarar que este articulo no analizara este proceso en relacion a los “influencers”, debido a que ellos son, conscientemente,

actores de la red y el objetivo fundamental es monetizar su trabajo.
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fotograficas compartidas en las redes sociales son
la concrecién de una mirada que privilegia una
intencion de acogida en la DVM, pero que no se
agota en ella, sino que fluctia entre ambas
dimensiones: DTM <> DVM.

En esta fluctuacion entre dimensiones y debido
a la aceleraciéon actual de la vida, la imagen
fotografica no permanece estatica, ni es siempre la
misma. Lo que si se mantiene como una constante
es que esta (o estas) son parte de un proceso de
identificacién y presentaciéon de lo que somos,
pero las formas de presentarnos a través de las
imagenes cambian constantemente. Estos cambios
se dan debido al contexto, a los niveles de
aceptaciéon de nuestra identidad virtual, a la
relacién con la tecnologia (actualizacién del
hardware, software, aplicaciones, gustos,
influencias, posibilidades de conexidn), entre otros
factores de indole vivencial. Con esto podriamos
decir que la accién de tomar fotos ya no consiste
en grabar o representar algo que difiere de nuestra
existencia ni de lo que somos, sino que consiste en
un acto performativo de uno mismo, lo cual es
constitutivo del proceso identitario. Esta
condicién cultural ha afectado la naturaleza y el
estado de las fotografias como bloques de

construccién para la identidad personal.

POETIZACION DE LA
EXPERIENCIA DE LA VIDA EN LAS
REDES SOCIALES

Dentro de multiples textos que abordan el tema
de la experiencia de la vida a través de las redes
sociales se ha reconocido, en palabras de Caers et
al. (2013), que las plataformas de interaccién en la
DVM “son para ver y ser vistos” (p.17). Funcionan

como escenarios en los que se expresa la identidad
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y se resaltan elementos, en ocasiones invisibles,
que designan la cotidianidad de las personas.
Algunos han reconocido dicha actividad de
presentacion y de puesta en escena de la identidad
para considerarla una forma de “automercadeo”
Otros la reconocen como una forma de revelacion
identitaria entre individuos y han puntualizado en
las maneras proactivas a través de las cuales los
usuarios en la red disefian sus perfiles (Rueda y
Giraldo, 2014). También Cardon (2008) menciona
que, dentro de la logica expresionista de la web, la
identidad de los individuos se deposita y se
distribuye cada vez mas en sus obras y en los
productos de esas actividades que se exhiben a los
otros (pp.19-22). En este sentido, y como también
sefialaba Barthes, se trata de producciones
personales que, dificilmente, pueden ser separadas
de su creador, debido a que son testimonio de una
singularidad biografica. Esta necesidad de
identidad total o parcial entre las imagenes que se
comparten en las redes sociales y nuestra
proyecciéon de la vida en la DTM, se pone de
manifiesto al identificar cuales son las tendencias
fundamentales a la hora de subir una foto.
Primeramente, las personas asumen que deben
tener imdgenes en sus redes sociales
(minimamente, una de foto de perfil). Ello
significa que es necesario que algo (humano/no
humano) esté presente y que cumpla la funcién de
ser el identificador primario del humano en la red.
En todo caso, lo que no suele ocurrir es que se
interactue y se creen lazos afectivos o empaticos
con alguien de quien no tengamos absolutamente
ningun referente iconografico. En segundo lugar,
referente a la foto de perfil, se comparten imagenes
de una entidad que contenga las cualidades

necesarias para que los otros se identifiquen,
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confien y estén dispuesto a interactuar. Esto nos
lleva a pensar que, en este entorno, el elemento
clave para la produccién de la identidad y la
comunicacidn es compartir imagenes fotograficas
que causen cierta empatia y seguridad. A ello
afladimos que, debido a los acelerados cambios
tecnologicos, hay mas posibilidades de poder
intervenir y jugar con las autoimagenes, con las
imdgenes de las cosas o con las imdgenes de los
otros. Ello propicia que se incrementen
precognitiva y socialmente los modos de ser
modificados o intervenidos tecnolégicamente, y
que podamos modificar facilmente los rasgos que
queremos mostrar de nuestra identidad, en caso
de compartir alguno que no sea aceptado lo
suficiente. Asi, frente a la idea de entender la
DVM como un engafio o una falsedad,
consideramos que se presenta otra idea con la
cual lo que se muestra en las redes no pretende
perder la inquebrantable conexién con la DTM ni
busca desaparecerla; mas bien lo que intenta es
compartir una percepcion del mundo cambiante,
que acepta los avances tecnoldgicos como parte
constitutiva de la forma en la cual este (el mundo)
se observa y se experimenta. Dicha percepcion
del mundo, desde el inicio, estd pensada para
visualmente compartirse con los otros,
posibilitando asi la oportunidad de identificarse y
de intentar imitar o buscar esta mirada en la vida
individual'?.

Al mismo tiempo, la experiencia del mundo se
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convierte en una ocasién para posar y mostrar
especificamente lo que queremos, de la forma que
queremos, encarnando los patrones estéticos y
poetizados que queremos. Es por ello que
utilizamos el término “poetizar”, entendiéndolo
como un dador de sentido estético a una
experiencia vivencial. Estas formas no se agotan
solamente en imdagenes. Las plataformas virtuales
de interaccion social también tienen otras maneras
de compartir esta experiencia identitaria, estética y
poetizada: a través de lo que compartimos de forma
escrita, por ejemplo”. Esta multiplicidad de usos
revela una transformaciéon de los procesos
identitarios, un constante trabajo de (re)creacién de
uno mismo en el cual los individuos hoy, con las
posibilidades (affordances) de las redes sociales y la
fotografia digital, se hacen responsables de
construir el proyecto de si mismos entre una
variedad de opciones. En la DVM, podemos
concebirnos como seres humanos que tienen la piel
azul, o cuatro ojos; podemos cambiar la intencién
de nuestra fotografia compartida, adecuarla mas a
nuestros estados de animo e intereses, incluso
cuando fisicamente en la DTM no encontramos los
elementos necesarios para expresarlos. Aqui la
tecnologia, en relacion a la fotografia, expande las
posibilidades de experimentacién con nosotros,
con nuestros cuerpos y con los objetos. De ahi que
en la DVM no es necesaria la espera, siempre y
cuando se tengan los artefactos tecnoldgicos

apropiados para poderse saltar este punto'*.

12. Como mismo ocurre en la DTM, en la DVM existe una necesidad de crearnos o crear algo con el propésito de seguir o imponer
tendencias. En este sentido, Sennett (2009) plantea que la imitacion, la atencién a los detalles, la puesta en practica de los secretos de otros
para usarlos, son habilidades que deberian ser tomadas en cuenta como parte de los procesos de construccion de la singularidad e identidad.

13. Un ejemplo de esto esta en la llamada poesia posthumana. Para un interesante acercamiento al tema, constltese el texto: “The posthuman

poetics of Instagram Poetry” (Naji, 2018).

14. En este texto en particular no pretendemos desarrollar el tema de las practicas discriminatorias asociadas al uso de la tecnologfa. Ello

quedard para proximos articulos.
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Asi la DVM, enmarcada en la experiencia y
convivencia en las redes sociales, es al mismo
tiempo una herramienta y un escenario propicio
para la poetizacion de la cotidianidad de sus
miembros. Por todo lo planteado anteriormente,
podemos decir que hay una poetizacion del evento
que se (re)presenta, una poetizacién del momento
de la selecciéon y creacién de la obra en esa
plataforma, una poetizacion de la publicacion de
las imagenes, y, finalmente, una poetizacion de la
creacion de vinculos tanto identitarios como con
los otros. Como bien plantean Tognato (2019)
refiriéndose a Facebook como obra mundana.

Poetizar la vida y recrear vinculos personales:

A lo largo de dicha labor de poetizacién de su
cotidianidad a través de Facebook, los humanos se
transforman en “artistas mundanos” y se dedican a
un amplio abanico de actividades, como registrar,
clasificar, catalogar, explorar y experimentar
alrededor de sus obras en la plataforma; usandola
como tribuna, vitrina, ventana y espejo, y llevando
su labor de poetizacién a través de rutas que se
desarrollan tanto adentro como afuera de internet
y a través de corredores temporales mediante los
cuales los artistas mundanos buscan afectar su

presente, su pasado y su futuro (p.266).

ALGUNAS CONSIDERACIONES
ADYACENTES

Si las propuestas de Stiegler (1994) son
correctas, la unidad entre lo humano y lo técnico
tiene implicaciones importantes sobre como
pensamos nuestra relacion con la tecnologia. No es
solo algo ahi fuera, también es inmediatamente
algo aqui, en la fuente misma de nuestra
humanidad. Cuando diselamos nuevos sistemas

tecnologicos también estamos disefiando el tipo de
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humanos que somos (o que seremos). Estamos
agregando informacién al archivo que brindara a
las generaciones futuras sus posibilidades de ser y,
al mismo tiempo, enmarcan la forma en que
nuestro pasado humano serd recordado. Al final,
todo continta siendo parte del proyecto de
consolidacién y memoria de la especie humana,
que desde el llamado “arte rupestre”, se ha estado
llevando a cabo. Esta coevolucién de lo humano y
lo técnico también significa que no podemos
escapar de lo técnico: nuestro ser ya es, siempre,
técnico. No es algo ajeno de lo que podamos
deshacernos o elegir prescindir. Dentro de esta
perspectiva, la tecnologia se convierte en el eje
donde

fundamentales de lo que significa ser humano se

central muchas de las cuestiones
abren a formas nuevas e inesperadas. Entre ellas
estd establecer otro tipo de relaciones éticas,
fenomenoldgicas y ontoldgicas con la técnica-
tecnologia. Asimismo, otro tipo de relacién con

nosotros y con las otras entidades humanas.

Pensando en la cuestion identitaria, vemos que

se desarrollan problematicas que en su
constitucion ya incluyen esencialmente la cuestion
del entorno virtual. Una de ellas es la que hemos
estado abordando: el ser entendido en tanto ser
técnico; por lo mismo la manifestacion existencial
del ser incluye también la multiplicidad de
manifestaciones en varios entornos (incluido el
virtual). Mds que ningtn otro, la DVM es el lugar
mas humano en donde habitamos debido a que es
un espacio pensado, creado, construido y disefiado
por los seres humanos. No es un espacio
intervenido por el hombre — como ocurre en la
DTM donde la Naturaleza es el elemento creador y
nosotros solo partes constituyentes. La idea

humanista del hombre como centro del mundo es
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tan fuerte que hemos creado lugares donde no hay
cosa que importe mas que el humano mismo (el
usuario). Es, indiscutiblemente, la mas elevada

manifestacion del narcisismo.

La identidad que se comparte a través de las
fotos en las redes sociales demuestra lo afirmado
anteriormente: hemos encontrado una posibilidad
mads acelerada y facil de alcanzar a nuestro “Yo
ideal’, el cual esta cargado de formulas poetizadas
de nosotros mismos (tanto en una dimension
fisica como psicologica). Ahora bien, la crisis en
este aspecto seria que, debido a la concepciéon que
tenemos de la “vida real” (solo una y que se da en
el plano terrenal del mundo), lo otro se
reinterpreta como una farsa o un engafio. Esto
ocurre, claramente, cuando vemos a alguien que se
ve y se desenvuelve de manera muy diferente en la
DTM y en la DVM. Bajo el determinismo de la
DTM en tanto aquello que pareciese ser lo real y
verdadero, la identidad (o el “Yo ideal”) pensado y
construido para cohabitar en las redes sociales

entra en conflicto con el “Yo real”

Siguiendo la teoria de Horney (1991), en la
busqueda de alcanzar el Yo ideal las personas se
frustran hasta desarrollar ciertas neurosis. Esto,
aplicado a las cuestiones psicologicas asociadas a
la virtualidad, podria desembocar en dos caminos
fundamentales. El primero (i): altos niveles de
frustraciéon si no pensamos este proceso
identitario de la DVM como una de las multiples
formas de construirnos y presentarnos ante
nosotros mismos y ante los demas. Tal camino ha
tenido consecuencias mortales en la actualidad:
aislamiento, inseguridad, suicidio, o un alto grado
de inmersién virtual el cual va desintegrando

paulatinamente la DTM hasta considerar la DVM
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como unico lugar donde existir, donde ser, o por lo
menos, el lugar mds complaciente donde habitar.
El segundo (ii) camino estaria asociado a la
comprension multiple de la identidad. Bajo esta
férmula, la posible llegada al “Yo ideal”, a través de
las oportunidades tecnolédgicas, no se agota en la
virtualidad, sino que inunda también el plano
terrenal del mundo. Esto ocurriria en caso de que,
por un lado, el individuo se perciba y se identifique
incluyendo su propia curaduria virtual como parte
de las multiples curadurias, performatividades,
simulacros, a los cuales se somete diariamente en
la DTM. Por otro lado, desde la perspectiva del
espectador, esto ocurriria a través de la aceptacion
de que un individuo incluye en su constitucién
multiples formas de ser y de manifestarse. Asi, este
segundo camino (ii) también implica decepciones
o frustraciones, pero igualmente posibilita
conocer a las personas desde la propia visién del
mundo que quieren ofrecer. Bajo tal perspectiva, el
acto de interactuar, principalmente, a través de la
DVM trae consigo la complacencia de movernos
en un ambiente donde todo se vuelve una pasarela
de eventos, ideas e imdgenes, pero que a su vez da
la oportunidad de conocer a estos sujetos desde
otra perspectiva que seria dificil de mostrar en la
DTM. Aqui es donde lo superficial y lo profundo
se ponen en contacto y se expanden, juntos, a

ambas dimensiones.

Todo esto nos lleva a volver sobre los tipos de
relacién con la tecnologia, planteados por Ihde. Si
bien pareciese que solo actuamos a través de
moldeos identitarios en y de la DTM, la relacion
intencional no esta predominantemente mediada
hacia dicha dimensién del mundo; sino que esta
mediada, sobre todo, hacia el entorno virtual. Ello

nos conduciria a pensar que la relacion
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predominante serfa la de alteridad, por la
interaccién directa con la tecnologia dentro de su
propio sistema. No obstante, hemos asumido la
postura de que, predominantemente, se pone de
manifiesto la relaciéon de fondo (background)
porque estos procesos interaccionales en la red a
través de imagenes agencian directamente nuestra
(auto)percepcion total tanto en la DVM como en
la DTM. Bien lo anuncié O’Brolchdin (2016): “la
necesidad recién creada de interactuar mediante
las redes sociales se arraigara aun mas
psicolégicamente a medida que las interacciones
comiencen a tener lugar mientras estamos
encarnados en espacios virtuales” (p.34). Es, por
tanto, que nunca se debe dejar de lado las
implicaciones éticas y psicoldgicas que todo ello
puede ocasionar. Como plantean Madary and
Metzinger (2016), la virtualidad crea “no solo
riesgos psicologicos novedosos, sino también
dimensiones éticas y legales completamente
nuevas” (Ibid, p.20). Asimismo, el resultado de
este tipo de interaccion es que los seres humanos
se dirigen hacia las tecnologias, y las tecnologias a
su vez se dirigen hacia ellos, lo que resulta en una
“intencionalidad reflexiva” (Verbeek, 2005, p.56)
donde los individuos pueden tener nuevas
relaciones consigo mismos a través de ella y
pueden desarrollar otras formas de sentir y de
sufrir. Por dichos motivos consideramos que las
imagenes fotograficas subidas a la red deben ser
estudiadas en relacion con la tecnologia en si, pero
también con la representacion de lo que la
tecnologia puede hacer-nos. Por las imagenes
actuamos y nos movemos a través y sobre la
Dimension Virtual del Mundo, llegando a
expresarse al mismo tiempo en la DTM. Por lo

tanto, la DVM puede mediar simultdineamente la
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objetividad del entorno terrenal en el que se
encuentran los seres humanos, sus
subjetividadades, y la relacién hacia ese entorno
virtual. Incorporando partes de la tecnologia
desarrollada para las plataformas virtuales de
interaccién social (hardware, avatares,
herramientas) como parte de nuestra subjetividad
en una relacion de personificacion transparente, la
objetividad de nuestra experiencia de la vida
(entorno, actores, escenarios sociales) también se

ve mediada por la tecnologia.

De esta forma, podriamos concluir diciendo
que las imagenes compartidas en las redes sociales
son una de las tantas manifestaciones de la
existencia y vida humana de la cual se nutren los
procesos identitarios. Con ellas experimentamos
otras formas de ser, de vernos y de sentir. También,
este tipo de fotos privilegia una mirada poetizada,
intencionalmente, del mundo. A la par, hemos
querido  puntualizar, desde un enfoque
postfenomenoldgico, cémo la DVM y la DTM no
responden a dos realidades que se excluyen
pensando a la otra como falsa. Son, en todo caso,
dos dimensiones de un mismo mundo; cada una
con sus caracteristicas propias, pero siempre parte
de un mismo mundo. La tecnologia, y lo que esta
proporciona, es una extensiéon de la capacidad
humana que amplia la comprension y el analisis
del mundo material. Y es que, finalmente, la
existencia humana es una serie de actos creativos
que intentan exceder, todo el tiempo, lo que la vida

y la Naturaleza inicialmente nos ofrecen.
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